Zamek dla milionera

Materiaty:

duzo papieru A4,

2 pary nozyczek,

kilka rolek przezroczystej tadmy klejacej,
pisaki, markery

dowolne inne materiaty konstrukcyjne

Zadanie do wykonania:
Kazdy zespot ma wybudowa¢ zamek dla milionera. Milioner chce mie¢ w nim wiasng galerie
sztuki. Milioner ptaci za oddanie poszczegdinych elementéw nastepujaco:

Fosa - $10

Most - $25

Kondygnacja zamku - $15

Wieza - $25

Okno otwierane - $10

Ozdoba upiekszajgca zamek $1

Mur (min. 10 cm dlugosci) pomiedzy wiezami - $25

UWAGA 1: Milioner pfaci tylko za elementy, ktore sie nie rozpadajg i sg czescig integralng

zamku.

UWAGA 2: Zeby milioner mogt zaczaé zarabiaé na wystawianiu dziet sztuki, musi mie¢
przynajmniej najprostszg wersje zamku, czyli 4 wieze i mury tgczace je.

Przebieg prac:

Podziel uczestnikow na 2 zespoty: lteracyjnych i Wielkie wdrozenie.

o Wyjasnij powyzsze zasady.

e Rozdaj materiaty konstrukcyjne.

o Narysuj dla obu zespotdéw 2 wykresy gdzie na osi x jest czas (iteracje/minuty), a ha osi y
zarobiona kwota. U “lteracyjnych” zaznacz, w ktorej iteracji powstata najprostsza wersja
zamku (dla przypomnienia: 4 wieze i mury tgczace je), natomiast u “Wielkiego
Wdrozenia” na osi y zaznacz deklarowang kwote, ktérg zespdt chce zarobi¢ na koniec
planowania.

Czas “Iteracyjni” “Wielkie wdrozenie”

(minuty)

1:00 1 minuta planowania 1 minuta planowania

2:00 1 minuta pracy 2 minuta planowania

3:00 1 minuta planowania + jedna osoba liczy i 3 minuta planowania
oznacza ukonczone elementy

4:00 1 minuta pracy 4 minuta planowania

5:00 1 minuta planowania + jedna osoba liczy i 5 minuta planowania
oznacza ukonczone elementy

6:00 1 minuta pracy 6 minuta planowania
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7:00 1 minuta planowania + jedna osoba liczy i 7 minuta planowania
oznacza ukonczone elementy

8:00 1 minuta pracy 8 minuta planowania

9:00 1 minuta planowania + jedna osoba liczy i 9 minuta planowania
oznacza ukonhczone elementy

10:00 1 minuta pracy 10 minuta planowania + deklaracja, ile
zespot planuje zarobi¢

11:00 1 minuta planowania + jedna osoba liczy i 1 minuta pracy
oznacza ukonczone elementy

12:00 1 minuta pracy 2 minuta pracy

13:00 1 minuta planowania + jedna osoba liczy i 3 minuta pracy
oznacza ukonczone elementy

14:00 1 minuta pracy 4 minuta pracy

15:00 1 minuta planowania + jedna osoba liczy i 5 minuta pracy
oznacza ukonczone elementy

16:00 1 minuta pracy 6 minuta pracy

17:00 1 minuta planowania + jedna osoba liczy i 7 minuta pracy
oznacza ukonhczone elementy

18:00 1 minuta pracy 8 minuta pracy

19:00 1 minuta planowania + jedna osoba liczy i 9 minuta pracy
oznacza ukonczone elementy

20:00 1 minuta pracy 10 minuta pracy
21:00 Koniec prac — jedna osoba liczy i oznacza Koniec prac — zespo6t liczy ukonczone
ukonczone elementy w ostatniej iteracji, a elementy catego zamku, sumuje
zespot sumuje zarobione w kazdej iteracii i zarobione za nie pienigdze i nanosi na
nanosi na wykres przy odpowiednich iteracjach wykres

Po zakonczeniu prac pora na poréwnanie efektéw i zadanie paru pytan:
o Jak wygladajg wyniki finansowe zespotéw, ktory zespot zarobit wiecej, dlaczego?
Kiedy pojawity sie pierwsze profity dla miliardera i dla zespotéw?
Co jesli w potowie prac miliarder by zbankrutowat?
Jak wygladajg zamki obydwu zespotéw (kwestie UX i projektowania!)?
Co by sie stato w przypadku pojawienia sie nowych wymagan od miliardera, np. kraty
przy bramie, kruzgankow, dodatkowych budynkow mieszkalnych, stajni, kaplicy?
Jak przebiegata wspotpraca w zespotach? Czy z czasem sie zmieniata?
Jaki zespoty oceniajg komfort pracy? Co miato na niego wptyw?
Co zyskujemy dzieki Scrumowi? A na co pozwala Waterfall?
To kiedy sprawdza sie Scrum? A kiedy warto skorzysta¢ z Waterfalla?




